PREMIO SCUOLA DIGITALE 2018

Progetto: “Coding a scuola”

scuola: ISS “TARAMELLI - FOSCOLO” sezione LICEO CLASSICO UGO FOSCOLO - PAVIA

1l video Foscolo_ Coding rappresenta, in estrema sintesi, una sperimentazione di alfabetizzazione
informatica, in particolare di programmazione in codice, realizzata, durante lo scorso anno scolastico, con
gli studenti della classe 1B del Liceo Classico Ugo Foscolo di Pavia.

Tl video & stato realizzato da un gruppo di sei studenti della classe e I’impostazione & quella documentaristica
congruente alle capacita e competenze comunicative tramite audiovisivi degli alunni.

Si & trattato di lezioni interattive con relative esercitazioni di scrittura di codice inizialmente svolte con
I’aiuto di una studentessa del M.I.T. di Boston.

Nonostante il coding sia una tematica assai lontana dalle consuetudini di studio di questi ragazzi, essi hanno
dimostrato molto interesse per i concetti della programmazione e per il linguaggio di programmazione
utilizzato, Python, base per sviluppi di robotica e di linguaggio delle macchine.

Con impegno e lavorando anche in gruppo fra di loro si sono dedicati per circa un mese, questa ¢ stata la
durata del progetto, a dialogare con il computer in una maniera pitl consapevole, a definire esplicitamente
passaggi logici, a risolvere dapprima semplici esercizi, come trovare il valore massimo in una sequenza di
numeri, per poi passare a quesiti piu impegnativi implicanti scelte condizionate, processi iterativi o di
confronto.

1l desiderio dei ragazzi, anche nell'ottica di un loro orientamento professionale, e come futuro sviluppo del
progetto, sarebbe quello di organizzare un mini — corso tenuto da loro ad alunni interessati di altre classi.
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